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[ NFSU2 ]    Need For Speed – Underground 2 

 
 

Ilmselt teavad paljud seda mängu, kuna see on päris vana juba - 2004 aastast. Tegemist on laheda ralli 
mänguga, kus pead võistlema teistega, otsima poode ja tuunima autot – kui mängima hakkad avastad 
palju muudki, mida seal teha saab. Lisaks eraldi sõitudele saad teha karjääri (career) võites sõite kogud 
raha ja ostad paremaid autosid koos parema varustusega. 
 
 
Tähtsamad nupud mängus: 
F1 – Kui jõuad poe ette ja soovid poodi siseneda, siis F1-ga saad nö. poodi. Jälgi, et vasakul üleval oleks 
telefoni märk. Kui sa soovid linnavahel teiste autodega võidu sõita, siis nõusoleku sõiduks saad kinnitada 
ka F1-ga. 
F2 – näitab kaarti ja seda kus sa liigud. Sealt alt saab ka GPSi tööle panna 
F3 – Incoming mobile messages ehk sms-id, sulle saadetakse pidevalt infot ja sealt saad lugeda neid 
teateid. 
F4 –  näitab karjääri staatust jms infot. 
Shift – kiirendusvõistlustel vahetab käiku 
Alt – nitro kasutamiseks 
 
Poe näide: 

 
 
Poed leiad ülesse selle järgi, et tänaval on värvilised tuled poe läheduses. Kui ei leia, on abiks poodide 
kaart, mille lisasin lk 6-le. 
Uude linnaossa pääsemiseks pead ka leidma peidetud poed ja võidusõidud. Lõpuks, kui mul oli 70% 
karjäärist tehtud, ei olnud mul enam ühtki sõitu kaardil, olin kogulinna läbi ka sõitnud ja mitte kuskil 
polnud midagi teha, siis oli abi sellest, et tuunisin auto maksimaalselt ära (vt lk 4 visual rating). Ja siis tuli 
võimalus dvd kaanele poseerimiseks, peale mida sain juba viimased võidusõidud.  
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Oma esimeseks autoks valisin Nissani. 

 
 
 
 
Teine auto: 
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Kolmas auto 

 
 
 
 
Neljas auto: 
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Viies auto: 
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Ja ongi mäng läbi tehtud põhimõtteliselt. 
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Kaart poodidest: 
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Kokkuvõtteks – mäng ei ole väga keeruline, tüütu on lihtsalt ühest kohast teise sõitmine – kui pead 
ajakirjade esikaasi „koguma“. 
 
 
 
Ja ega siin rohkem polegi. Head mängimist! 
PS! Kui keegi soovib siia veel midagi olulist lisada, siis palun saata omapoolsed ettepanekud 
andres[ät]gaming.ee 
 
 


